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Précautions

« Ce disque contient un logiciel destiné a la console PlayStation®. Ne ['utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez l'endommager.
* Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® commercialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé sur des versions
étrangéres de la PlayStation®. ¢ Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation® pour savoir comment I'utiliser. « Lorsque vous insérez
ce disque dans la PlayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. * Lorsque vous manipulez le disque, évitez de
toucher sa surface. Tenez-le par les bords. * Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec
un chiffon doux. » Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou prés d'une source d'humidité.
+ N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des erreurs de fonctionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la
luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Avertissement sur I’'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples,
d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de
telles stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes & des crises d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre
particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser inmédiatement de jouer et consulter un médecin.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs,
aux daveloppours, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez
dos Informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service consommateur national dont le numéro figure au verso de ce manuel

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

10 1000 Cryatal dynamios, Inc, Tous drolts résorves. Usage privé uniquement. Il est interdit de copler, adapter, louer, préter, revendre, utiiser dans une salle de joux, ohiigui
publier, anametiio par odblo, utlisor en public, distribuer ou extraire ce produt, toute marque ou tout copyright en faisant partie. Publié par Eidos Interactive il
Favaloppe pir Gryatal dynamios, Inc
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COMMANDES (PAR DEFAUT)

Générales

touche =, Lancer le jeu'; pause

touches directionnelles AW Sélectionper une option du menu
Msbeiimi il i o o

Commandes du jeu

touches directionnelles Dé olacer Raziel pendant qu'il court, vole, grimpe ou nage
P grump g

joystick gauche Si vous vous utilisez une Manette Analogique (DUAL SHOCK), actionnez le
Jjoystick gauche pour déplacer Raziel dans son environnement

touche M-+ touche X

Saut + appuyez sur la touche X

et maintenez-la enfoncée

touche []

touche A

touche O

touche

touche KW~

r activer le mode regard circulaire.

PIOM

touche Jh ttiughe pour accéder au menu glyphe.




COMMENCER UNE PARTIE

Pour lancer une partie de Legacy of Kain, sélectionnez JOUER dans le menu principal et
appuyez sur la touche X. Vous poutrrez alors choisir de commencer une nouvelle partie ou,

si vous avez une Carte Mémoire comprenant une partie sauvegardée dans la fente pour

iel et U'état du monde de Nosgoth

(télé-portes activées n

OPTIONS

Sélectionnez Options
permet de régler les
Analogique (DUAL S
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SAUVEGARDER UNE PARTIE

Dans Legacy of Kain : Soul Reaver, vous pouvez sauvegarder votre partie & tout moment du jeu.

POUR SAUVEGARDER UNE PARTIE
Vérifiez quune Carte Mémoire est i

e Mettez le jeu en panse. .
Choisissez SAUVEGARDER dans I
Si vous avez déj sauvegardé une |
Mémoire, vous pourrez choi

Remarque ; pour érre siir de n I de v

vérifies que la Carte Mémoire tisérée dans la fente pour Carte Mémoire N°I comporte au moins

o blqcs libres.
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La destruction des principaux royaumes humains était inévitable. En moins d’un siécle, toute 'humanité se

trouva réduite en esclavage. Certes, quelques hordes d’humains erraient encore 4 travers les plaines de larriere-

esr1SImg.co!

; . . e . . . b
pays, s'accrochant désespérément a leur supposée ‘guerre sainte’, persuadés qu'ils pouvaient encore débarrasser

Nosgoth de la ‘vermine des vampires’. Mais nous les tolérions. Apres tout, il fallait bien que nos nouvelles recrues
se fassent la main ! Apprivoiser les humains n’était que la premicre étape de notre parcours : il nous restait 2
fagonner Nosgoth selon notre bon vouloir. Nous fimes batir par nos esclaves un sanctuaire autour des Colonnes.
Un monument & notre gloire. A la gloire de notre renaissance. Nous avons également érigé une gigantesque
fournaise afin d’inonder les cieux d’une fumée salvatrice faisant obstacle aux rayons si néfastes du soleil. Jamais le
monde n’avait été aussi beau. Pourtant, la lassitude ne tarda pas 4 nous envahir. Nous avons alors faissé les
vampires inférieurs sadonner 2 leurs misérables intrigues. Celles-ci constituaient la seule distraction d'une cour
de plus en plus morose. Les factions s'entretuaient, pendant que nous engagions des paris sur l'issue de leurs
combats. Nous prenions selon notre bon gré le parti de I'une ou de 'antre. Nous formions le tout-puissant
Conseil et n'avions qu’un seul maitre : le grand Seigneur Kain, 2

Raziel

Les Humains s'imaginent que notre sang est empoisonné — et que c'est pour cette
raison que nous sommes tels que nous sommes. Pauvres idiots. Le sang que nous
buvons ne sert qu'a nourrir les corps que nous ‘habitons’. Pour ressusciter un corps
et ctéer un vampire, nous devons voler une dme dans les abysses. Seul notre corps
se repait de sang. Notre dme tire son pouvoir du Monde du Dessous. Peu 4 peu,

notre espece a subi des transformations — nous avons évolué. Grice a ces
mutations, nous nous sommes appropric les pouvoirs et la noblesse des
Dieux des Ténebres. Chaque mutation nous éloignait un peu plus des
préoccupations des vampires et des humains. Kain était toujours le

(3.2,

premier A atteindre un nouveau stade d'évolution. Nous ne pouvions
_ acquérir un nouveau don qu'une dizaine d'années apres notre

‘ Maitre. Pourtant, un jour, jeus “l’agdace” dévoluer avan
ui. Je recus des ailes. Pour chtiment, je



L'Ancien

Pour nous, le contact avec tout élément liquide est une véritable torture. On choisit de me punir comme
on punit les trailtres et les pleutres : en me précipitant dans le Lac des Morts. Lorsque mes semblables me
souleverent pour exécuter la sentence, je pus dlstmguer dans leur gard une certaine confusion, mais
également le sentiment d’euphorie que procy expérience no welle. Puis vint la duuleur Douleur,
souffrance, brilure, chute. Autant d’expé

_ combien de temps dura ma chute. Mais un

voix. Je la confondis d’abord avec I'écho tl
Une chose primitive. Courroucée. Ju

 LAncien allait tout m'enseigne

les ames, la faim. Depuis la nuit
dévorait les dmes de Nosgoth. Puis
Kain le priverent soudain

_ Chaque jour depuis d

4 la mesure de sa hain

gg’nﬂﬁi Ia redemption. Si jarpentai
elle pmn: massacrer ceux qui

WO SUISLISIATPIO MMM
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LES SPHERES SPECTRALE ET MATERIELLE

Raziel oscille entre deux dimensions : la sphére matérielle, c'est-a-dire le monde des vivants, et la sphere
spectrale, le monde des morts. Lorsqu'il a été exécuté par Kain, Raz;el est devenu une créature de
la sphere spectrale. ‘

La sphere spectrale constitue un reﬂet deformé et smmr: d I:t sphérc matéueﬂe Chaq‘ fois
inaccessibles dans |'autre sphere.

Les ennemis que Raziel doit affronter ne sont pas les mémes da
clans ont le pouvoir de passer d'un monde a l'autre.

Lorsque Raziel évolue dans la sphere spectrale, le temp:

dans le monde matériel. Il peut tirer avantage de cette mobilité.
Ainsi, il peut utiliser le passage dans la sphere spectrale pour
piéger des ennemis ou trouver un nouvel usage 2 un objet.

Durant ses séjours dans la sphere matérielle, Raziel voit
son énergie vitale diminuer de facon constante.
Pour rester en bonne santé, il doit se nourrir

des 4mes de ses ennemis. S'il est affaibli ou

qu'il ne peut pas s'alimenter, il sera rejeté.
dans la sphere spectrale.



'énergie de Rariel se reconstitue alors progressivement. Il peut accélérer le processus en dévorant des Ames

jusqu'a ce qu'il ait suffisamment de force pour braver les périls de la sphere matérielle et poursuivre sa

quéte de vengeance.

En bas & droite de I'écran
Celle-ci peut étre décuplée |

n pleine possession de ses

el a obtenu la Soul R

< appuyez sur la touche o, sélectionnez 'icone
uche [1 pour passer d une sphere 4 l'autre.

érielle a

[
15
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POUVOIRS

Planer .
* Pour planer, appuyez

* Relichez la touche X pour retomber sur le sol.
* Maintenez la touche enfon

Raziel peut gagner de I alt:tude e
lorsqu’il en rencontre.

:

} e Pour ramasser un

t sur la touche []

Soyez attentif aux objets 2

qui peuvent étre arraché
* Pour poser un

puis appuyez su

S



Manipuler des objets
Raziel peut manipuler de nombreux objets, notamment les portes, les i Interrupteurs et les blocs.

* DPour manipuler un objet, appuyez sur la touche [] lorsque vous vo

trouvez a proximité de cet élément.

Www.oldiesrising.com

* Pour pousser un bloc, placez-vous a.
_ * Pour planter les griffes de Raziel dan:
_puis maintene la rouche [ enfon

Pour déplacer le bloc, appuyez sur.
sont plantées dedans, Si vous util
 gauche. Tant que la touche ]
s Pout retoutner un bloc

[

et appuyez sur |a touche
¢ Pour empiler les blocs, fa

des mémes commandes.

es. Les dmes errantes constituent
évorer les ennemis désincarnés de la sphere

ag ois ou les chasseurs de vampires vous
es victimes ne soit blessée ou tuée.

SAIP[O'MAMM.
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Se faufiler
Maintenéz Ja touche enfoncée tout en cherchant 2 vous f

iler. Vous pouvez ainsi vous déplacer
aisément dans des zones dangereuses et vous approcher d;scretement de vos ennemis.

kPOU\IOlRS ACQUIS

au cours de la partie ou a lissue



Projectile de force télékinésique
Lorsqu'il ne porte pas la Soul Reaver ou un autre objet, Raziel peut ramasser et lancer une boule d’énergie
télékinésique. Les ennemis et les objets mobiles sont rejetés vers arricre lorsque Ia sphere de force les

es barri ’ls sont pulvérisés par

heurte. Les objets fragiles ou cassables comme les fenettes et lesb

Ie souffle projette les

Wwww.oldiesrising.com

Pimpact du projectile de force. Le projectile lui-

ennemis contre des élements envxronnaut s . Ainsi par exemple,

il peuvent Sere derasés contre un mur ou

atiquement ou manuellement comme tout autre
 des projectiles & la page 16 pour plm de détails).
hére matérielle.

il se trouve dans la sphere
pectrale, Raziel peut marcher
a des zones plus élevées. Des quil
es plates-formes inaccessibles jusqu'alors.

1 (ou le joystick gauche sur une

pour étépulser‘ﬁaziel ;

WO SUISLISOIP[O MMM



Lorsque vous étes 4 la surface de I'eau, appuyez sur la touche AN pour plonger (ou le joystick gauche sur
une Manette Analogique (DUAL SHOCK)) puis appuyez sur la touche X pour nager vers le fond.

‘www.oldiesrising.com

Pour sortir de I'eau, nagez jusqu’a la rive ¢ 7 sur les touches directionnelles lorsque vous vous
trouvez A proximité du bord (ou le joystick gau r une Manette Analogique (DUAL SHOCK)).
Raziel pourra alors se hisser sur la rive. Pour ive est moins accessible, maintenez

la touche I enfoncée et appuyez sur la to i é Jusqu a la rive.
Remarque : Lorsque Raziel évolue dans Le

Enserrer . .

Raziel acquiert le pouvoir d’enserrer ses entiemis et de i er des objets avec une bande d’énergie.
phere spectrale. Toutefois, dans la
ainsi enserrés s'évanouissent la

et aussi de faire pivoter des objets,
dans le sens des aiguilles d'une
autour de l'objet.

* Une bande d'énergie suit alors les p

* Effectuez un secoud tour complet a



COMBAT
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un vampire dans un environnement
feu, de P'eau, un mur hérissé de pointes ou la

WOO ' SUISLISAIPIO MMM



Raziel peut également découvrir des armes qu'il peut utiliser pour empaler ses
ennemis.
o Pour ramasser un ob) placez-vous i proximité, et appuyez sur la touche [1.
o Appuyez sut Ja touche [ pour attaquer avec 'arme,

s vampires assommés.

effectue une attaque plus violemé.
o Appuyez sur la touche [1 3 nouvea

Remarque : Raziel possede kdzﬁ‘mﬁésk zztééz



Attaque avec élan
Les attaques avec élan couvrent une distance plus grande que n'importe quelle attaque combinée.
* Appuyez sur la touche [ tout en vous déplagant vers Lavant pour exécuter une attaque avec élan.

liesrising.com

Manceuvre d'esquive
_ Ce pouvoir permet  Raziel d'esquiver les a ! |

WWW.0!

propre contre-attaque.
* Appuyez sur la touche X tout
déplacant vers la gauche, ver
ou vers larriere et Raziel se dé

promptement dans ces di

Remarque : Raziel ne peut échappe
ennemies que lorsqu il est en mode

Jace-iface.

SIP[OMMM
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TELE-PORTES

Les télé-portes permettent 4 Raziel de voyager

rapidement dans le monde de Nosgoth.
Raziel ne peut voyager grice aux félé-purtes
que si elles sont activées. Lorsqu'il décor
une télé-porte, Raziel doit d'ab

Pour activer une télé-porte, Raziel d

ensuite passer la porte p
indique de quel licu il sa




L'EPEE SOUL REAVER

La Soul Reaver est la seule arme du jeu que Raziel peut

transporter d’une sphére a lautre. De plus, la Soul Re:

WO SUISLISAIP[O MMM
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GLYPHES

11 existe sept Autels de glyphes cachés dans Nosgoth. Chacun de ces antiques autels est associé & un ‘glyphe’
’élément (ou sort). Une fois que Raziel a résolu I'énigme d’un Autel de glyphe, il est récompensé par un
glyphe d’élément. Ces glyphes entrent alors de maniére permanente dans son menu Sort de glyphe.

Les glyphes invoquent des énetgies élémentaires puissantes ‘capablegde‘ '

détruire une multitude d’enne:ms Les glyp es om:’deerportées\variables.
du territoire de Nosgoth. La quantité

un glyphe est variable sclon les glyphes.

choisir un glyphe.
(DUAL SHOCK),



Glyphe de trans-spheére

Ce glyphe permet a Raziel de passer d'une sphere 2 I'autre A tout moment du jeu. Pour passer
de la sphere spectrale 2 la sphére matérielle, Raziel doit étre en pleine possession de ses
moyens, se placer sur une Porte et utiliser le glyphe de trans-sphére.

Glyphe de force

Des ondes de force télékinésique émanent de Raziel et projettent les ennemis.

Les ennemis projetés par une force télékinésique sont affaiblis ou détruits selon
Lobjet contre lequel ils sont projetés.

Glyphe de pierre
=1 Raziel frappe le sol de son poing, provoquant ainsi
un tremblemgpt de terre localisé. Tous les ennemis

se trouvant dans la zone concernée sont assommés
par la violence de l'effet de ce sort.
Ce glyphe a une portée étendu
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Glyphe sonore
Des ondes sonores mortelles émanent de Iépicentre de ce glyphe. Les vampires frappés par ces

ondes sonores subissent de trés graves dommages avant de mourir.

Glyphe d'eau

La magie de ce glyphe explose dans une pitce, créant un déluge d’eau qui briile les vampires
présents. Le glyphe d’eau n'est pas mortel. Il affaiblit tous les vampires vulnérables 4 Peau se
trouvant dans le rayon d’action du sort. Comme pour tous les dommages, les ennemis
récuperent en un laps de temps défini. Jusque 13, ils sont plus vulnérables.

Glyphe de feu

Le pouvoir de ce glyphe se répand en cercles

de feu qui enflamment tous les ennemis pris
dans leurs sillages, tuant instantanément
2 la fois vampires et humains.

Glyphe solaire
Lorsque Raziel jette ce glyphe,
la piece se remplit d’un éclair

de lumiere aveuglant. Tous
les ennemis se trouvant aux alentou

sont alors réduits en cendres.



Ames
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ELEMENTS ESSENTIELS

Les ames fournissent I'énergie dont Raziel a besmn ur survwre et progresser dans le jeu.
Des 4mes d’humains ou de v; ‘ ent étre btenues en detrmsam les corps
physiques de ces créatures. ussi aspirer les Ames des humains non combattants
sans les tuer. Des dmes errantes vaga ent dans la sphere specttale Ce sont des proies

faciles pour Raziel. Les ennem sp tre spectrale peuvent étre affaiblis par un combat

avant d étre dévorés.

Energle de glyphe

Ces petites boul ergie sont repames sur Pensemble du territoire de Nosgoth,
ie que Raziel doit produire lorsqu’un glyphe est jeté.

avant que I'Ancien ne viennent sauver Raziel :

es vampires de Nosgoth ont divers modes
cocon. Raziel doit donc faire preuve de
ires pour éviter d'étre surpris.

WO SUISLISAIP[O" MMM
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NOVICES

On appelle "novices" les plus j Jsass d'entre cux. Mo 1 évo

rusés, plus résistants que les novices. On les reconnait a la lue
Leurs coups sont plus puissants.

ECTOPLASMES VAMPIRIQUES

Rien ne libére les vampires de leur prison immorte

Au cours du temps, les vampires évoluent et s'éloignent progressivement de leurs origines humaines.

s que les "adultes” ils font des adversaires
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Les clans
DUMAHIM ‘
Les Dumahim sont les vampires les plus comn(,mns“ 4 Nosgoth. Ces créatures

écument le territoire 4 la recherche d humains dont ils peuvent se nourrir.

que Dumah a ét¢ tu€ par les chasseurs de vampires.

MEL HAHIM

_ Les Melchahim sont la forme I i es. Ils représentent le

clan du lieutenant i cprése intermédiaire
entre les vivants et les

démber le sang de leurs

e dépouiller de leur peau olacer ; action permanente.

ent sur leurs victimes depuis les recoins
‘ allure d'araignées se servent de leur
urs proies et apaiser leur faim. On prétend
mpire depuis la fleche d'une imposante

WOO SUISLISAIP[O MMM
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RAHABIM

4

Les Rahabim regnent sur les eaux de Nosgoth. Ces vampires se sont

adaptes et sont immunisés contre les effets destructeurs de I'eau.
. Ces bétes sont tout aussi dangereuses sur terre que sur mer.
Rahab est le Maitre incontesté de la mer.




Les ennemis de la sphére spectrale
SLUAGH
3 . Liches et pitoyables, ces nécrophages sont les charognards de la sphere
spectrale. Ils se nourrissent des 4mes errantes du monde spirituel.
Insolents lorsqu'ils sont en meute, ils deviennent couards

des qu'ils sont isol -

ECTOPLASMES VAMPIRIQUES :

Les ecmplasmes vamplrtques sont les 4mes des vampxres morts qu1 sont

ssuscité) est capable de rester en
contact avec lui et de continuer a preiever son énergie spmtuelle, méme 2 distance. Raziel doit alors réduire

cette distance et détruire |'ectoplasme ou au contraire fuir jusqu'a ce que la distance qui les sépare soit
suffisante pour rompre le contact. '

IO SUISTISAIDTO M M A
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Humains

VILLAGEOIS

Les quelques humains qui ont survécu ont trouvé refuge dans la cité fortifiée
au nord. lls ne s'aventurent que tres rarement hors de ces limites.

1ls ne sont pas armés et constituent des proies faciles pour Raziel

comme pour les vampires.

Leur réaction face 2 Raziel dépendra de son attitude : s'il les attaque, il deviendra pour eux un démon, qui
leur inspirera la terreur. Si au contraire il les protege en attaquant

les vampires, il deviendra leur sauveur, un ange rédempteur

qu'ils adoreront comme un dieu.

I'ame des humains est plus accessible que celles des vampires, si bien 7
que Raziel peut aspirer leur énergie spirituelle sans pour autant avoir ’
A les tuer auparavant. En s'approchant suffisamment d'eux, Raziel

peut extraire I'énergie direcrement de leurs corps; 1l peut alors

choisir de prendre seulement une partie de cette énergie. Dans

ce cas I'humain s'évanouit, mais seulement pour un temps
limité. Cette pratique permet de ne pas entacher la
réputation de Raziel.
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LES CHASSEURS DE VAMPIRES

ennemis, les vampires.

LES IDOLATRES
f 1l existe une autre
vampires en deve
deux catégories
mortelles, et les a
impimyables.

Les survivants humains qui appartenaient 2 la classe des guerriers sont devenus des
chasseurs de vampires. Il en existe deux catégories : les chasseuts armés d'arbaletes (équipées

m-ﬂammes rudimentaires.
our affronter leurs

considéreront toujours Raziel
ui peuvent se laisser séduire. Les
de procéder a des sacrifices rituels de

nt meme préts a sacrifier leur propre vie.

DIOMMM
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EIDOS France
Responsable localisation France
 Stéphan Gonizzi

Respoysablé des RP France
Priscille Démoly

Testeur V:F
Guillaume Mahouin

EIDOS Allemagne
R ble marketing All

r

Kay Lankarany

esponsable localisation Allemagne
Lars Wittuhn

Responsable des RP Allemagne
Sascha Denise-Green-Kaiser

MANUEL
onception du manuel
A Creative Experience
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ASSISTANCE TECHNIQUE

Vous avez besoin d’une assistance technique sur un jeu Eidos ?

Vous étes bloqué, vous cherchez une astuce pour un jeu Eidos ?

‘Www.oldiesrising.com

Consultez nos fiches techniques, les solutions, ainsi que toutes les astuces

O THIISOIDIOM M.



GARANTIE LIMITEE

Eidos Interactive Ltd se réserve le droit d'apporter des modifications et des ameliorations au présent produit 2 tout

moment sans notification. Eidos Interactive Ltd garantita |

Www.oldiesrising.com

acheteur ¢ o gmal du prés\ent prodmt i le ot physique
sur lequel le programme du présent produit est p riels et
conditions normales d'utilisation pour une péri
responsabilité de Eidos Interactive Ltd dans le
décision de réparer ou de remplacer sans frai
au point de vente accompagné d'une pl
 Cette garantie ne sappliquera pas et ses
 déraisonnable, d'un mauvais traitem

CETTE GARANTIE LIMITEE
A LEXCEPTION DE LA
EST FOURNI "EN T
 INTERACTIVE LT
‘pAR LA LOL TOUT

COUTUMES OU AUTRE) RELATIVE
SANTE, ET/OU A L'ADEQUATION A
IT. EIDOS INTERACTIVE LTD DECLINE,
OUTE RESPONSABILITE QUANT AUX
ACCIDENTELS ET/OU DOMMAGES
5 SUBIS OU ENCOURUS PAR VOUS
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www.oldiesrising.com

Customer Service Numbers

¢ Australia 1902 262 662
Calls charged at $1.50 per minute.
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

« Osterreich 0900 970 111
Der Anruf unter dieser Nummer kostet imax. 41 Groschen/Sek
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

¢ Belgique/Belgié/Belgien _____ 011 280 996
Veuillez appeler notre service clientéle a ces numeros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation.
e Danmark +45 33 26 68 20

Aben Man-Tors 16.00-19.00
Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation.

* Suomi 0600 411911
“4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21"
Soita naihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation-laitteistotukea varten

* France 014088 04 88
Veuillez appeler notre service clientéle & ces numéros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation.
¢ Deutschland 01805 / 766 977
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.
* Greece (00 301) 6777701
MapakaloUpe va Kakeite autd Ta TnAépwva EEunnpétnong MeAat@v pévo yia TEXVIKN uooThpiEn yia Tnv kovooAa PlayStation
e Ireland (01) 4054022
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
o ltalia 167 520 523
Chiamare i numeri dell'assistenza clienti solo per problemi tecnici riguardanti I'hardware della PlayStation.
* Nederland 0495 544 562
Wij verzoeken u deze klantenservicenummers alleen te bellen indien u advies wilt vragen over PlayStation apparatuur,
* New Zealand (09) 415 2446
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
* Norge 2336 6600
* Portugal (01) 318 7450
Por favor, contacte os seguintes nimeros do nosso Servigo de Atendimento ao Cliente se tiver alguma duvida ou problema com qualquer
produto de hardware PlayStation
* Espana 902 102 102

Por favor, llama a los siguientes numeros de nuestro Servicio de Atencion al Cliente si tienes problemas conrcuaiquwcr producto
de hardware relacionado con la PlayStation.

* Sverige 587 610 00
Vanligen ring féljande kundtjanstnummer enbart om problem uppstar pa PlayStation programvara.
*SchweizSuisse __ 0900552055__________Fin Anruf kostet Fr. 1. -/min.
Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen
* UK 0990 99 88 77

Woo' SUISLISAIP[O MMM



FRANCAIS

Crystal Dynamlcs, le logo Crystal Dynamics, le personnage et le nom de Gex, Legacy of Kain:
ul Reaver, Raziel sont des marques déposées de Crystal Dynamics, Inc.
() Crystal Dynamics, Inc. © et édité par Eidos Interactive 1999. Tous droits réservés,

SLES-02024

welonand fon” are registered of Sony Computer nc.
5-032021-005685
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